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（サイコロを振れる数）

【判定の方法】メモ

所属グループ名
Ｐ

出目≦能力
123
成功

能力＜出目
456
失敗

← →i
［例］ 能力値３の判定

i

能力値 能力値能力値
知識 感覚体力

自分のレベル個のサイコロを振る。
能力値以下の目のサイコロは「成功」、
超えたり落ちたサイコロは「失敗」。
全員の成功したサイコロの数を求める。

袋袋 刀刀 おにぎりおにぎり

木槌木槌 弓矢弓矢 お供・犬お供・犬

ちょうちんちょうちん 薬草薬草 図鑑図鑑

鏡鏡 かんしゃく玉かんしゃく玉 お供・猿お供・猿

荒縄荒縄 鍵開け具鍵開け具 油壷油壷

笛笛酒酒 お供・雉お供・雉


