
・カバーアップ について

　対象が受ける攻撃を代わりに受ける。この時、
防御方法は「防御」を選択したものとする。

●防御 （防御方法）

　防御判定を放棄する代わりに、ダメージ
を［１Ｄ（ダウン時は２Ｄ）］点軽減する。

※自身も含まれた攻撃をカバーアップするには、防御方法で「防御」を選択すること。最終的な実ダメージが倍。
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