
・カバーアップ について

　対象が受ける攻撃を代わりに受ける。この時、
防御方法は「防御」を選択したものとする。

●防御 （防御方法）

　防御判定を放棄する代わりに、ダメージ
を［１Ｄ（ダウン時は２Ｄ）］点軽減する。

※自身も含まれた攻撃をカバーアップするには、防御方法で「防御」を選択すること。最終的な実ダメージが倍。
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シーン中、対象は選択した属性のダメージを２点軽減する。 p.93

○砂糖好き マ 常時 自身 なし なし 角砂糖のHP回復に追加で＋１D点する。気力を＋３（修正済）。 p.94

○カーテン マ 特殊 範囲 0 2FP

あなたが受けるダメージを[１Ｄ＋３]点軽減する。１ラウンド１回。 p.76

ロックンロール ― 特殊 単体 場面 2FP ラウンド中、対象の攻撃のダメージを＋４する。 p.75

ダンシングガード ― ＤＲの直後 自身 なし 2FP

ラウンド中、対象が受けるダメージを５点軽減。１シナリオ１回。 p.59

バリア ― ＤＲの直後 単体 ０～３ 3FP 対象が受けるダメージを[１Ｄ＋１]点軽減する。１ラウンド１回。 p.59
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