
遊び方
①《着る人》《つつく人》をジャンケンなどで決めます。

②《着る人》は『ツンツンなーに？』と書かれている方

を前（文字列がある方を後ろ）にして、服を着ます。

③《つつく人》は、《着る人》のせなかの文字列から

文字をえらび、発音しながらおしていきます（例：

「せ・ん・か・い」）。

④《つつく人》は、「これ、なーに？」と言ってから、

発音しながらおした文字の中から【言葉】をつくり、

だまって【言葉】を一文字ずつおして［答え］を

つくります（例：「せ・か・い」）。

⑤《着る人》は、《つつく人》がおした【言葉】が何かを

［答え］ます。

⑥《着る人》が《つつく人》と同じ［答え］であれば、

ゲームは二人の勝ちです。ぎゃくに、［答え］がちがう

のなら、二人の負けです。

A B C D E F G H I J K L M
N O P Q R S T U V W X Y Z

ツン ツン
　　 なーに？

はじめに
　これは、服のせなかにある文字列を使って【言葉】

を当てるというTシャツを使った二人遊びです。

ゲームの勝ち方
　せなかの文字列からつくった【言葉】を当てます。

むずかしさ
はじめて：発音した２文字の中から、【言葉】１文字

かんたん：発音した３文字の中から、【言葉】２文字

ふつう：発音した４文字の中から、【言葉】３文字

ちょいむず：発音した５文字の中から、【言葉】３文字

むずかしい：発音した６文字の中から、【言葉】４文字

むりゲー：発音した１０文字の中から、【言葉】５文字

［答え］が合うポイント
・おす文字が少ない方が分かりやすいです。

・意味のある【言葉】の方が分かりやすいです。

・はなれている文字をおす方が分かりやすいです。

※プリントした所に、アイロンをかけないでください。

※洗濯する時は、裏返してネットに入れてください。
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