
　　　　　　　　めい

クエスト名

レベル
  いらいにん
依頼人 

せいべつ

性別
ねんれい

年齢

せいかく

性格

　　　　　　　　めい

トラップ名
せいこう

成功
  たんさくち

探索値
  きごう

記号
 はつどうほうほう 　　 こうか

発動方法・効果など

ほうしゅう

報酬 G

とくちょう

特徴

　

 

ト
ラ
ッ
プ

　　　　　　　　　　めい

モンスター名
マインドポイント

  Ｍ　Ｐ
ヒットポイント

 Ｈ　Ｐ
ばんごう

番号

　

 

モ
ン
ス
タ
ー

  いらいないよう
依頼内容 

人 数人 数

   ばしょ
場所

かべ

壁
とびら

扉

Ａ
モンスター トラップボスモンスター

かこ　　

囲み
しょきはいち

初期配置

たからばこ

宝 箱
そと

外

表
記
例

ひ  

ょ  

う  

き  

れ  

い

しょくぎょう

 職業

ボ
ス

▼
　　　　　　　　　　ちてん

スタート地点

メモ

発見 解除

　 マ ッ プ

ＭＡＰ

0m 5m 10m
しゃくど

尺度

さくせいしゃめい

作成者名

　　　　　　　　　　　　

このダンジョンについて（どんな場所で、どんな雰囲気なのか）

しげ　　

茂み

ちけい

地形

ゆか

床
みず

水
くらやみ

暗闇

ダンジョンシートダンジョンシート

アイアンゴーレム

魔法王の城

異次元空間

アルトリウス 世界滅亡を計画する魔法王を倒して

ほしい。転送魔法で向こうに送ろう。

HP ポーションを５つ渡す。頼むぞ。

ひとり１００

Ａ スカルドラゴン

保田　琳 5

王様

男性 ５８才

勇敢 カリスマ

20→ ４→

Ｂ スケルトンナイト ８→ ２→

Ｃ スケルトンナイト 12→ ２→

Ｄ スカルアーチャー ８→ １→

Ｅ スカルアーチャー ８→ １→

Ｆ 15→ 5 →

３～５

△ リッチ 25→ 20 →

仕掛け天井 15 解 青の間〈侵入〉

シャッター １０ 発 青の間〈侵入〉

電撃魔法 ― ― 赤の間〈歩く、 走る〉

爆発魔法 １３ 発 偽宝珠〈接触〉

魔法王が異世界につくった美しい城。魔源石によって

存在している。ホコリもなく綺麗なままである。

「6.魔力の間」には、魔源石を置いた祭壇がある。

ＰＣ４人ならＣなし、 ３人ならＢとＤとＥなし。

「1. 広間」の大扉は、 宝珠を４つ集めると開く。

「6． 魔法の間」魔法王であったリッチは、 はるか

昔に人々に魔力を与えようとしてモンスターを生み

出してしまった。今度は人々をアンデッド化させて、

平和な世界をつくる計画を実行している。

1.広間

5.黄の間

4.赤の間 2 .緑の間

▼

△Ａ△Ｂ △Ｃ
△Ｄ△△

3.青の間

６.魔力の間

“四宝珠を集め、
扉にかかげよ”

移動すると１ｍごとに電撃で２点のダメージ。
赤の間にいる間は何度でも発動する。

転がる、這って進むなどすれば発動しない。

“歩いたり、
走ったりしては
いけません。”
と扉にある。

△Ｅ赤宝珠

黄宝珠

緑宝珠

青宝珠

△F

シャッターは、
仕掛け天井に
押し潰されるか
解除すると一緒
に解除される。

テレポーター。この中に入ると元の世界へ帰ることができる。

魔源石は元の世界に魔力
を供給している。壊すと、
世界の魔力が消え去る。
後日談は世界中で魔法や
モンスターが消えてしまう。

魔源石（500G）

石板

外

宝珠を４つ集めると開く大扉。
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い

モ
ン
ス
タ
ー
名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ス
カ

ル
ア

ー
チ

ャ
ー

10
人

並
３

3 
(1

0)

0 
(7

)

4 
(1

1)

5~
8

１

カ
ー

ス
ボ

ウ
4 

(1
1)

4
3

2 
(9

)
1

○攻
矢

の
雨

１
［

敵
全

体
］

攻
撃

力
－

1
の

攻
撃

。
矢

を
大

量
に

放
つ

。

●特
復

活
０

［
自

分
］《

サ
ー

チ
》

さ
れ

て
い

な
い

状
態

で
「

戦
闘

不
能

」
に

な
っ

た
時

、
１

Ｄ
を

振
り

４
以

上
で

Ｈ
Ｐ

が
１

に
な

る
。

　
　

骨
だ

け
に

な
っ

た
元

射
手

。
射

手
と

し
て

の
技

で
生

き
る

者
を

襲
う

。
邪

気
の

中
心

と
な

っ
て

い
る

骨
を

壊
す

こ
と

で
、

動
か

な
く

な
る

。

ア
ン

デ
ッ

ド
凶

暴
話

が
通

じ
な

い
カ

ー
ス

ボ
ウ

弱
点

：
聖

水
カ

タ
カ

タ
鳴

る
装

備
可

能
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か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ス
ケ

ル
ト

ン
ナ

イ
ト

10
人

並
4

5 
(1

2)

0 
(7

)

3 
(1

0)

8~
13 2

カ
ー

ス
ソ

ー
ド

4 
(1

1)
4

1
3 

(1
0)

2

○攻
スピ

ンア
タッ

ク
１

［
敵

１
列

］
射

程
１

、
命

中
値

＋
１

の
攻

撃
。

剣
で

回
転

斬
り

。

●特
復

活
０

［
自

分
］《

サ
ー

チ
》

さ
れ

て
い

な
い

状
態

で
「

戦
闘

不
能

」
に

な
っ

た
時

、
１

Ｄ
を

振
り

４
以

上
で

Ｈ
Ｐ

が
１

に
な

る
。

　
　

骨
だ

け
に

な
っ

た
元

騎
士

。
騎

士
と

し
て

の
技

で
生

き
る

者
を

襲
う

。

邪
気

の
中

心
と

な
っ

て
い

る
骨

を
壊

す
こ

と
で

、
動

か
な

く
な

る
。

ア
ン

デ
ッ

ド
凶

暴
話

が
通

じ
な

い
カ

ー
ス

ソ
ー

ド

弱
点

：
聖

水
カ

タ
カ

タ
鳴

る
装

備
可

能
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か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ス
カ

ル
ド

ラ
ゴ

ン
14

人
並

5

6 
(1

3)

0 
(7

)

5 
(1

2)

14
~2

0

4

か
み

つ
く

5 
(1

2)
4

1
4 

(1
1)

2

○行
スタ

ンブ
レス

2
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

体
力

勝
負

す
る

。
勝

つ
と

３
点

ダ
メ

ー
ジ

と
「

マ
ヒ

」（
抵

抗
12

）
を

与
え

る
。

●特
復

活
０

［
自

分
］《

サ
ー

チ
》

さ
れ

て
い

な
い

状
態

で
「

戦
闘

不
能

」
に

な
っ

た
時

、
１

Ｄ
を

振
り

４
以

上
で

Ｈ
Ｐ

が
１

に
な

る
。

○攻
な

ぎ
払

う
１

［
敵

１
列

］
射

程
１

、
攻

撃
力

＋
１

の
攻

撃
。

尻
尾

で
な

ぎ
払

う
。

　
　

骨
だ

け
に

な
っ

た
竜

。
邪

気
に

よ
っ

て
動

く
。

空
洞

な
身

体
を

利
用

し
た

衝
撃

波
を

叫
び

声
と

共
に

ぶ
つ

け
る

。

ア
ン

デ
ッ

ド
凶

暴
話

が
通

じ
な

い
白

オ
ー

ブ
（

15
G）

弱
点

：
聖

水
飛

行
巨

大
カ

タ
カ

タ
鳴

る
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か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ア
イ

ア
ン

ゴ
ー

レ
ム

１
3

遅
い

5

7 
(1

4)

2 
(9

)

3 
(1

0)

13
~1

9

5

ぶ
ん

な
ぐ

る
13

 (5
)

５
1

3 
(1

0)
3

○魔
メ

ガ
ビ

ー
ム

2
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

２
～

３
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

大
口

径
の

光
線

を
放

つ
魔

法
。

　

○攻
ラ

リ
ア

ッ
ト

１
［

敵
１

列
］

射
程

１
の

攻
撃

。
タ

ー
ン

を
連

続
し

て
使

え
な

い
。

　
両

腕
で

な
ぎ

倒
す

。

　
　

全
長

６
ｍ

の
動

く
鉄

像
。

ゴ
ー

レ
ム

の
素

材
に

銅
を

使
う

こ
と

で
、

よ
り

強
い

魔
力

を
必

要
と

す
る

こ
と

か
ら

、
名

の
あ

る
魔

術
師

し
か

造
れ

な
い

。

魔
法

生
物

忠
実

話
が

通
じ

な
い

15
コ

ア（
15

G）

巨
大

擬
態

：
鉄

像
弱

点
：

雷
警

告
す

る
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わ
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ひ
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  き

知
　
識
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 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ロ
ッ

ク
ゴ

ー
レ

ム
１

1
遅

い
３

6 
(1

3)

1 
(8

)

2 
(9

)

10
~1

5

3

ぶ
ん

な
ぐ

る
4 

(1
1)

4
1

1 
(8

)
1

○魔
ビ

ー
ム

1
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

１
～

２
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

光
線

を
放

つ
魔

法
。

　

　
　

全
長

５
ｍ

の
動

く
石

像
。

宝
を

守
る

番
人

と
し

て
の

役
目

を
持

ち
、

主
人

に
任

さ
れ

た
部

屋
か

ら
決

し
て

出
よ

う
と

し
な

い
。

魔
法

生
物

忠
実

話
が

通
じ

な
い

５
コ

ア
（

５
G）

巨
大

擬
態

：
石

像
警

告
す

る

19
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
  め
い

モ
ン
ス
タ
ー
名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
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か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
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し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

レ
イ

ス
11

人
並

5

0 
(7

)

6 
(1

3)

4 
(1

1)

12
~1

6

４

生
気

食
い

3 
(1

0)
3*

1
3 

(1
0)

0

霊
体

―
［

自
分

］
常

に
、

防
御

力
無

視
の

攻
撃

を
す

る
。

聖
水

や
魔

力
が

付
与

さ
れ

な
い

攻
撃

は
無

効
に

な
る

。

○行
ナ

イ
ト

メ
ア

１
［

敵
１

体
］

射
程

１
、【

知
識

】
勝

負
す

る
。

勝
つ

と
、

「
眠

り
」

と
１

点
の

ダ
メ

－
ジ

。
　

悪
夢

を
見

せ
る

。

○魔
ファ

イア
ウォ

ール
２

［
敵

１
列

］
射

程
３

、
２

～
３

点
の

ダ
メ

ー
ジ

。
炎

の
壁

を
呼

び
出

す
魔

法
。〈

火
〉

　
　

生
前

の
恨

み
に

よ
っ

て
成

仏
せ

ず
こ

の
世

を
さ

ま
よ

っ
て

い
る

悪
霊

。
生

き
て

い
る

も
の

を
す

べ
て

恨
ん

で
い

る
。

ア
ン

デ
ッ

ド
凶

暴
話

が
通

じ
な

い
形

見
（

５
G）

弱
点

：
聖

水
す

り
抜

け
る30
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か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ド
ラ

ゴ
ン

ゾ
ン

ビ
13

遅
い

6

8 
(1

5)

0 
(7

)

4 
(1

1)

17
~2

5

6

か
み

つ
く

6 
(1

3)
4

1
5 

(1
2)

2

○行
強

酸
ブ

レ
ス

2
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

体
力

勝
負

す
る

。
勝

つ
と

３
点

ダ
メ

ー
ジ

。
そ

の
戦

闘
中

、
防

御
力

－
１

。

●特
腐

敗
臭

０
［

無
差

別
］

射
程

２
、タ

ー
ン

終
了

時
、「

ア
ン

デ
ッ

ド
」

以
外

に
１

点
の

ダ
メ

ー
ジ

。
　

周
囲

を
腐

ら
せ

る
。

○攻
な

ぎ
払

う
１

［
敵

１
列

］
射

程
１

、
攻

撃
力

＋
１

の
攻

撃
。

尻
尾

で
な

ぎ
払

う
。

　
　

１
０

ｍ
ほ

ど
の

竜
の

死
体

。
邪

気
に

よ
っ

て
動

く
。

そ
の

腐
敗

臭
は

近
づ

い
た

も
の

を
腐

ら
せ

る
と

い
う

。

ア
ン

デ
ッ

ド
凶

暴
話

が
通

じ
な

い
黒

オ
ー

ブ
（

20
G）

弱
点

：
聖

水
飛

行
巨

大
と

て
も

臭
い
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い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

リ
ッ

チ
14

人
並

6

3 
(1

0)

9 
(1

6)

3 
(1

0)

20
~?

?

20

マ
ナ

ロ
ッ

ド
5(

12
)

5
３

5 
(1

2)
1

○魔
ファ

イア
ボル

ト
２

［
敵

前
後

］
射

程
３

、
２

～
３

点
の

ダ
メ

ー
ジ

。
炎

の
雷

を
飛

ば
す

魔
法

。〈
火

〉〈
雷

〉

○魔
メ

テ
オ

ボ
ム

10
［

敵
全

体
］

射
程

３
、

唱
え

て
か

ら
７

タ
ー

ン
後

の
終

了
時

に
１

０
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

隕
石

を
呼

ぶ
魔

法
。

○魔
ダ

ー
ク

ネ
ス

３
［

敵
全

体
］

射
程

３
、

１
～

２
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

そ
の

戦
闘

中
、

回
避

値
－

１
す

る
。

闇
を

放
つ

魔
法

。

　
　

古
代

魔
法

文
明

の
魔

法
王

。
儀

式
に

よ
っ

て
ア

ン
デ

ッ
ト

と
な

っ
て

い
る

。
魔

法
の

研
究

家
で

、
魔

法
こ

そ
が

皆
を

幸
せ

に
す

る
と

信
じ

て
い

る
。

ア
ン

デ
ッ

ド
ロ

マ
ン

チ
ス

ト
話

が
で

き
る

マ
ナ

ロ
ッ

ド

弱
点

：
聖

水
好

き
：

魔
法

カ
タ

カ
タ

鳴
る

装
備

可
能
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