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“壁”は図形：フリーハンドで描く。
“扉”は図形：正方形／長方形で描く。
説明文はテキストボックスを使う。
“水”は図形：フリーフォームで作成後、枠線をなくし、水色で塗りつぶす。
“茂み”は図形：フリーフォームで作成後、枠線をなくし、塗りつぶし：パターンで右上がり対角線にする。
“
暗闇
”
は、
枠線を太い点線にして、塗りつぶしをなくす。
モンスターや宝箱はコピペする。
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エリア名
) (
ダンジョンについてのメモ。
人数が変動した時のバランス調整（ＨＰ変動や数の上下）や、シナリオ固有イベントについての解説、忘れてはいけない注意点を記入しておく。
) (
ダンジョンの様子や、どんな場所か書く。
ＰＣから見た様子を書いておけば、ＧＭは、それを読み上げるだけで、ダンジョンの雰囲気をプレイヤーに伝えられる。
視覚ではなく、聴覚や嗅覚、体感温度について触れると想像しやすい。
) (
依頼の説明。
討伐・回収・調査・捕獲・護衛・救出など
、
目的をしっかりと記入し、
ＰＣが何をすべきか分かりやすく書くこと。
箇条書きやセリフでもよい。
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その他、記入事項
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