
　　　　　　　　めい

クエスト名

レベル
  いらいにん
依頼人 

せいべつ

性別
ねんれい

年齢

せいかく

性格

　　　　　　　　めい

トラップ名
せいこう

成功
  たんさくち

探索値
  きごう

記号
 はつどうほうほう 　　 こうか

発動方法・効果など

ほうしゅう

報酬 G

とくちょう

特徴

　

 

ト
ラ
ッ
プ

　　　　　　　　　　めい

モンスター名
マインドポイント

  Ｍ　Ｐ
ヒットポイント

 Ｈ　Ｐ
ばんごう

番号

　

 

モ
ン
ス
タ
ー

  いらいないよう
依頼内容 

人 数人 数

   ばしょ
場所

かべ

壁
とびら

扉

Ａ
モンスター トラップボスモンスター

かこ　　

囲み
しょきはいち

初期配置

たからばこ

宝 箱
そと

外

表
記
例

ひ  

ょ  

う  

き  

れ  

い

しょくぎょう

 職業

ボ
ス

▼
　　　　　　　　　　ちてん

スタート地点

メモ

発見 解除

　 マ ッ プ

ＭＡＰ

0m 5m 10m
しゃくど

尺度

さくせいしゃめい

作成者名

　　　　　　　　　　　　

このダンジョンについて（どんな場所で、どんな雰囲気なのか）

しげ　　

茂み

ちけい

地形

ゆか

床
みず

水
くらやみ

暗闇

ダンジョンシートダンジョンシート

キラーコイン

石板の回収

東の森の奥

ガレット 魔法王の石板を取ってきてください。

石板は忘れ去られた言語、超古代語

で書かれたといわれています。

ひとり３０

Ａ ゴブリンキング

保田　琳 ３

学者

男性 ２９才

几帳面 メガネ

８→ ３→

Ｂ ダークシャドウ ５→ ２→

Ｃ オーガ 10→ ２→

Ｄ キラーコイン ４→ ０→

E キラーコイン ６→ ０→

F ７→ ０→

３～５

△ アイアンゴーレム 18→ 5 →

深い落とし穴 13 発 床〈侵入〉

鍵魔法 ６ 発 扉：合鍵で解除

かくし扉 １０ 発 壁〈発見〉

魔法王がつくったとされる石造りの古い迷宮。

中は魔法の力が働き、 ホコリもなく綺麗なままである。

「5.石壁の間」は空間が狭い以外は他と同じに見える。

ＰＣ４人なら F なし、 ３人なら F とＣなし。

「2. 丸部屋」の看板は近づかないと読めない。

「4. 黄金の間」のＡは金貨に夢中。

「5. 石壁の間」にある合鍵で鍵魔法の扉は開く。

ボスは鉄の像のフリをしている。 ＤＥ F はボスの

中に入っている。戦闘になるまで姿を現さない。

1.入口

5.石壁の間

4.黄金の間

2 .丸部屋

←外の光

外 ▼

すべての部屋

〈暗
くらやみ

闇〉

△Ａ
△Ｂ

△Ｃ

△Ｄ△△

水晶×４
（p.94）
合鍵

“右は金、左は石”と
書かれた看板。

にせ金貨の山

3.Ｔ字路

6.石板の間

“足元に注意”と
小さく書かれた看板。

【知識】10で、
大半がニセモノ
だとわかる。

探す、【感覚】12で、
20Ｇ見つける。

解読できない超古代語
で書かれた大きな石板。

【体力】11で持ち運べる。

“求める物を探せ”と
扉に書かれている。

△E△F



　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
  め
い

モ
ン
ス
タ
ー
名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ダ
ー

ク
シ

ャ
ド

ウ
10

遅
い

３

1 
(8

)

6 
(1

3)

2 
(9

)

3~
5 2

ロ
ッ

ド
4 

(1
1)

3
３

2 
(9

)
２

○魔
サ

ン
ダ

ー
1

［
敵

全
体

］
射

程
３

、
１

～
２

点
の

ダ
メ

ー
ジ

。〈
雷

〉

○魔
プチ

サン
ダー

0
［

敵
１

体
］

射
程

３
、

１
～

２
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。〈

雷
〉

　
　

薄
汚

れ
た

ロ
ー

ブ
を

ま
と

っ
た

影
。

シ
ャ

ド
ウ

よ
り

も
暗

く
、

強
力

な
魔

法
を

操
る

。
戦

闘
不

能
で

服
を

残
し

て
消

滅
す

る
。

妖
魔

お
く

び
ょ

う
カ

タ
コ

ト
メ

イ
ジ

フ
ー

ド

苦
手

：
日

光
好

き
：

日
陰

弱
点

：
雷

装
備

可
能
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品
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ス
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M
P
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  し
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知
　
識
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 ん
 か
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感
　
覚
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ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ゴ
ブ

リ
ン

キ
ン

グ
8

人
並

3

3 
(1

0)

2 
(9

)

3 
(1

0)

8~
11 3

ゴ
ブ

ソ
ー

ド
4 

(1
1)

４
1

2 
(9

)
1

○行
指

揮
1

［
自

分
の

手
下

全
員

］
そ

の
タ

ー
ン

中
、

命
中

力
＋

１
、

攻
撃

力
＋

１
す

る
。

　
的

確
な

指
示

を
飛

ば
す

。

　
○攻

ゴ
ブ

ア
ロ

ー
0

［
敵

１
体

］射
程

3、
命

中
値

4(
11

)、
攻

撃
力

4
で

攻
撃

。
タ

ー
ン

を
連

続
し

て
使

え
な

い
。

　
弓

矢
を

使
う

。

　
　

一
回

り
大

き
い

ゴ
ブ

リ
ン

た
ち

の
リ

ー
ダ

ー
。剣

と
弓

を
携

え
る

。強
欲

で
、

お
金

の
音

や
食

べ
物

の
匂

い
に

敏
感

。
戦

闘
不

能
で

土
く

れ
に

な
り

、消
滅

す
る

。

妖
魔

ず
る

が
し

こ
い

カ
タ

コ
ト

か
ん

む
り（

７
G）

好
き

：
お

金
好

き
：

食
べ

物
す

ぐ
調

子
に

の
る

装
備

可
能
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か
い
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つ

解
説

し
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つ
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ひ
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品

せ
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か
く
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わ

会
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く
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う

特
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ス
キ
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う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
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知
　
識
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 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

キ
ラ

ー
コ

イ
ン

12
人

並
1

0 
(7

)

0 
(7

)

2 
(9

)

4~
7 0

体
当

た
り

1 
(8

)
3

1
2 

(9
)

1

○魔
プ

チ
ビ

ー
ム

０
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

１
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

小
さ

な
光

線
を

放
つ

魔
法

。

　
　

元
々

は
防

犯
用

の
古

代
金

貨
型

生
物

。
金

貨
と

勘
違

い
し

て
近

づ
い

た
者

を
ビ

ー
ム

で
焼

く
。

そ
の

哀
れ

な
犠

牲
者

の
魔

力
を

吸
い

取
っ

て
活

動
す

る
。

魔
法

生
物

単
純

話
が

通
じ

な
い

コ
イ

ン
（

２
G）

擬
態

：
金

貨
群

れ
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M
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ち
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 か
 く

感
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い
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く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
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 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
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効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
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フ
ァ
イ
ル
：
 

オ
ー

ガ
9

人
並

2

5 
(1

2)

1 
(8

)

3 
(1

0)

7~
10 2

ぶ
ん

な
ぐ

る
3 

(1
0)

3
1

1 
(8

)
0

○攻
強

打
１

［
敵

１
体

］
命

中
値

＋
１

、
攻

撃
力

＋
１

の
攻

撃
。

力
を

振
り

絞
っ

た
一

撃
。

○攻
ラ

リ
ア

ッ
ト

１
［

敵
１

列
］

射
程

１
の

攻
撃

。
タ

ー
ン

を
連

続
し

て
使

え
な

い
。

　
両

腕
で

な
ぎ

倒
す

。

　
　

２
ｍ

以
上

の
巨

大
な

鬼
。

頭
に

角
を

生
や

し
、

人
を

食
べ

る
習

性
が

あ
る

。

些
細

な
こ

と
で

す
ぐ

怒
る

。
戦

闘
不

能
で

煙
を

上
げ

て
骨

と
な

り
、

消
滅

す
る

。

妖
魔

凶
暴

カ
タ

コ
ト

骨
（

３
G）

巨
大

苦
手

：
探

し
物

好
き

：
強

者
装

備
可

能
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イ
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P

レ
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ひ
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回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
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ょ
く

防
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力
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攻
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ゴ
ブ

リ
ン

7
人

並
1

2 
(9

)

1 
(8

)

3 
(1

0)

3~
5

０

ひ
っ

か
く

2 
(9

)
3

1
1 

(8
)

0

○攻
投

石
０

［
敵

１
体

］
射

程
２

、
命

中
値

3(
10

)、
攻

撃
力

２
の

攻
撃

。
　

石
を

投
げ

る
。

　

　
　

醜
く

く
て

意
地

の
悪

い
小

人
。

強
欲

で
、

お
金

の
音

や
食

べ
物

の
匂

い
に

敏
感

。
戦

闘
不

能
で

土
く

れ
に

な
り

、
消

滅
す

る
。

妖
魔

ず
る

が
し

こ
い

カ
タ

コ
ト

金
つ

ぶ
（

２
G）

好
き

：
お

金
好

き
：

食
べ

物
苦

手
：

水
装

備
可

能
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力
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 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト
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H
P
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い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ミ
ミ

ッ
ク

13
遅

い
２

5 
(1

2)

0 
(7

)

3 
(1

0)

8~
11 0

触
手

攻
撃

3 
(1

0)
2

2
0 

(7
)

0

○行
食

べ
る

0
［

敵
１

体
］

射
程

２
、【

体
力

】
勝

負
す

る
。

勝
つ

と
敵

を
「

捕
獲

」
す

る
。

　
大

き
な

口
で

飲
み

込
む

。

●特
消

化
０

［
捕

獲
対

象
］

タ
ー

ン
の

終
了

時
、

１
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

体
内

の
消

化
液

で
犠

牲
者

を
溶

か
す

。

○行
箱

を
閉

じ
る

0
［

自
分

］
解

除
す

る
ま

で
防

御
力

＋
２

。
自

分
と

捕
獲

対
象

は
行

動
で

き
な

い
。

い
つ

で
も

解
除

で
き

る
。

　
　

元
々

は
防

犯
用

の
宝

箱
型

生
物

。
普

段
は

箱
を

閉
じ

て
い

る
た

め
、

宝
箱

と
そ

っ
く

り
。

近
づ

い
て

き
た

者
を

捕
食

し
て

酸
で

溶
か

す
。

魔
法

生
物

単
純

話
が

通
じ

な
い

３
コ

ア
（

３
G）

擬
態

：
宝

箱
好

き
：

お
酒

苦
手

：
砂
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  め
い

モ
ン
ス
タ
ー
名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ロ
ッ

ク
ゴ

ー
レ

ム
１

1
遅

い
３

6 
(1

3)

1 
(8

)

2 
(9

)

10
~1

5

3

ぶ
ん

な
ぐ

る
4 

(1
1)

4
1

1 
(8

)
1

○魔
ビ

ー
ム

1
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

１
～

２
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

光
線

を
放

つ
魔

法
。

　

　
　

全
長

５
ｍ

の
動

く
石

像
。

宝
を

守
る

番
人

と
し

て
の

役
目

を
持

ち
、

主
人

に
任

さ
れ

た
部

屋
か

ら
決

し
て

出
よ

う
と

し
な

い
。

魔
法

生
物

忠
実

話
が

通
じ

な
い

５
コ

ア
（

５
G）

巨
大

擬
態

：
石

像
警

告
す

る
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い

モ
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ス
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名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ア
イ

ア
ン

ゴ
ー

レ
ム

１
3

遅
い

5

7 
(1

4)

2 
(9

)

3 
(1

0)

13
~1

9

5

ぶ
ん

な
ぐ

る
13

 (5
)

５
1

3 
(1

0)
3

○魔
メ

ガ
ビ

ー
ム

2
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

２
～

３
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

大
口

径
の

光
線

を
放

つ
魔

法
。

　

○攻
ラ

リ
ア

ッ
ト

１
［

敵
１

列
］

射
程

１
の

攻
撃

。
タ

ー
ン

を
連

続
し

て
使

え
な

い
。

　
両

腕
で

な
ぎ

倒
す

。

　
　

全
長

６
ｍ

の
動

く
鉄

像
。

ゴ
ー

レ
ム

の
素

材
に

銅
を

使
う

こ
と

で
、

よ
り

強
い

魔
力

を
必

要
と

す
る

こ
と

か
ら

、
名

の
あ

る
魔

術
師

し
か

造
れ

な
い

。

魔
法

生
物

忠
実

話
が

通
じ

な
い

15
コ

ア（
15

G）

巨
大

擬
態

：
鉄

像
弱

点
：

雷
警

告
す

る
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