
［自分」
戦闘開始時に使う。その
戦闘中、両手が空く間は
素手の命中値・攻撃力に
＋「自分のレベル」する。
　掌を合わせ気を練る技。

空手 １
 からて

［敵貫通］射程：１
素手で、命中値ー１、
攻撃力＋１の攻撃をする。
　軸回転しながら跳び

蹴りする格闘技。

烈風脚 ２
れっぷうきゃく

［敵１体］射程：１
素手で、２回攻撃をする。
別々の対象を狙っても
よい。
　両手で同時突きを繰

り出す必殺技。

双龍拳
そうりゅうけん

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

［自分］
攻撃の宣言時に使う。
「刀」武器による攻撃の
命中値＋２、クリティ
カル値を－２する。
　高速で抜刀する技。

居合 １
 いあい

［敵１列］射程：２
装備している武器で、
命中値＋２、クリティカル
値ー１の攻撃をする。〈氷〉
　雪の結晶を纏わせた

氷の技。

雪月花 ２
 せつげっか

［敵貫通］射程：武器
装備している武器で、
命中値＋１、クリティカル
値ー２、攻撃力＋１の攻
撃をする。〈雷〉
　稲妻と化す必殺技。

紫電一閃
 しでんいっせん

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

［敵１列］射程：武器
装備している武器で、
クリティカル値ー２の攻
撃をする。
　横に振り払う技。

薙ぎ払い １
 な　　  はら

［自分］
ＨＰを３～４点回復
する。また、状態異常
も回復する。
　回復魔法。体内の気

を循環させ、傷を塞ぐ。

気功 １
 きこう

［敵全体］射程：３
２～３点のダメージを
与える。〈雷〉
　攻撃魔法。神仏の力

を借りた一撃を放つ

天罰
てんばつ

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

クラスチェンジ
■

さむらい
侍

そうへい
僧兵

からてか
空手家

クラスチェンジ
■

クラスチェンジ
■

武者は、《応援！》と以下の防御と攻撃のスキルを持ちます。

・行動を使わず、仲間をかばう《護衛》

・敵１体に強烈な一撃を浴びせる《猛攻》

●クラスチェンジ後の上級職業について
侍：「刀」を得意とし、クリティカルを狙います。

僧兵：攻撃や自らの回復魔法をもちます。

空手家：武器を持たず「素手」で戦います。

護衛
 ごえい

［味方１体］射程：１
なんらかの行動による
「ダメージの決定」時に使える。
ダメージを受ける対象
を自分に変える。
　味方を庇う技。

０

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

　武者（むしゃ）

猛攻
もうこう

［敵１体］射程：武器
装備している武器で、
命中値＋２、攻撃力＋１
の攻撃をする。
　持っている武器で、

強力な一撃を放つ技。

１ 防御
ぼうぎょ

１

［自分］
「ＨＰの減少」時に使える。
受けるはずのダメージを
２点減らす。
　とっさに武器で身を

守って痛みを減らす技。

■ Lv 2■ Lv 1

■ Lv 1

■チーム✔

✔

✔

●このシートを印刷すると
便利です。

※習得したスキルの□に
チェックをつけます。

※クラスチェンジした□に
チェックをつけます。

スキル



［自分］
戦闘開始時に使う。その
戦闘中、魔力が付与され、
命中値＋１、回避値＋１、
〈飛行〉する。
　強化魔法。羽を生やす。

羽生え １
はね ば

［敵１体］射程：３
３～４点のダメージを
与える。〈火〉
　攻撃魔法。火の玉を

ぶつける。

天狗火 ２
　てんぐび

［敵１列］射程：武器
装備している武器で、
クリティカル値ー２、
攻撃力＋２の攻撃をする。
　修羅のごとき活躍を

見せる必殺技。

羅刹
 らせつ

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

［味方全体］射程：３
その戦闘中、魔力が
付与され、命中値＋１、
回避値＋１する。
　強化魔法。言霊が力

をもたらす。

祝詞 ２
 のりと

［味方全体］射程：３
「ＨＰ減少」時に使える。
うけるはずのダメージ
を１点減らす。
　舞い踊ることで精霊

たちに守られる。

巫子舞 ２
　みこまい

［味方全体］射程：３
ＨＰを２～３点回復し、
状態異常を回復する。
　回復魔法。神霊から

癒しの力を借りうける。

 きがん

祈願 ●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

［味方１体］射程：３
その戦闘中、魔力が付与
され、防御力＋１、状態
異常の抵抗＋２する。
　強化魔法。障壁をつ

くりだす結界を貼る。

守護結界 １
 しゅごけっかい

［自分」
その戦闘中、「種別：式神」
のモンスターを前列に
１体出す。同時に存在
できる数は２体まで。
　式神を出す召喚魔法。

式神召喚 ２
しきがみしょうかん

［自分］
《式神召喚》のスキルを
２回唱える。ＭＰはそれ
ぞれ消費する。
　強化魔法。高速詠唱

で式神を２体召喚する。

急々如律令
きゅうきゅうにょりつりょう

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

クラスチェンジ
■

みこ
巫子

おんみょうじ
陰陽師

てんぐ
天狗

クラスチェンジ
■

クラスチェンジ
■

呪師は、《応援！》と以下の魔法のスキルを持ちます。

・モンスターを一度に分析する《魔力探知》

・広範囲攻撃の《雷撃》または、傷を癒す《治癒》

●クラスチェンジ後の上級職業について
巫子：回復、防御魔法を使う支援職です。

陰陽師：防御魔法と、式神を召喚します。

天狗：前列に出て戦えるようになる万能職です。

護衛
 ごえい

［味方１体］射程：１
なんらかの行動による
「ダメージの決定」時に使える。
ダメージを受ける対象
を自分に変える。
　味方を庇う技。

０

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

■ Lv 1

■チーム

魔力分析
まりょくぶんせき

［全体］射程：３
〈知識〉判定をする。
魔法の罠、モンスター
の知名度に成功すると、
その情報が分かる。
　魔力を分析する魔法。

０ 治癒
　ちゆ

［味方１体］射程：３
ＨＰを２～３点回復
する。

　回復魔法。癒しの玉

を放つ。

１

雷撃
らいげき

［敵全体］射程：３
１～２点のダメージを
与える。〈雷〉

　雷攻撃魔法。無数の

雷がはしる。

１

■ Lv 1

■ Lv 1

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

  呪師（まじないし） スキル

強化
きょうか

［味方１体］射程：３
その戦闘中、魔力が
付与され、命中値＋１、
クリティカル値－１する。
　強化魔法。武器に魔

力を付与する。

１

■ Lv 2

■ Lv 1

■チーム✔

✔

●このシートを印刷すると
便利です。

※習得したスキルの□に
チェックをつけます。

※クラスチェンジした□に
チェックをつけます。



［敵全体］射程：武器
装備している射撃武器
で、攻撃力－１の攻撃
をする。
　雨のように乱れ撃ち

する技。

雨霰 １
あめあられ

［敵１体］射程：武器
装備している射撃武器
で攻撃をする。
命中でさらに相手は次の
攻撃が回避できなくなる。
　地面に縫い付ける技。

影縫い １
かげ ぬ

［自分］
その戦闘中、命中値＋１、
クリティカル値ー１、
攻撃力＋１する。
　強化魔法。精神統一し、

何事にも動じなくなる。

明鏡止水
めいきょうしすい

●★

［自分」
戦闘開始時に使う。その
戦闘中、自分とレベルが
同 じ「鷹 神」（p.Z22）を
前列に１体出す。
　笛が神の鷹を呼ぶ。

鷹笛 １
たかぶえ

［味方１列］射程：０
ＨＰを１～２点回復する。
「病気」「マヒ」を回復する。
　回復魔法。その匂い

は毒を浄化し、癒しを

もたらす。

治癒香 ２
　ちゆこう

［鷹神１体］射程：３
その戦闘中、魔力が付与
され、攻撃力＋２、〈火〉
の攻撃になる。
　強化魔法。神鷹に炎

を纏わせる。

烈火鳥
れっかちょう

●★

■ Lv 3 ■ Lv 4

［自分］
種別：忍具のアイテムを
使う。アイテムの効果を
見ること。
　状況に応じて持って

いる忍具を活用する。

忍法 １
にんぽう

［敵貫通］射程：３
２～３点のダメージを
与える。〈氷〉
　攻撃魔法。凍てつく

水が蛇のように奔る。

水槌 ２
 みずち

［敵１体］射程：３
「眠り」にする。
　妨害魔法。強力な催

眠術で相手を眠らせる

秘儀。

春眠暁
しゅんみんあかつき

●★

■ Lv 5

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

■ Lv 3 ■ Lv 4 ■ Lv 5

クラスチェンジ
■

にんじゃ
忍者

け び い し
検非違使

たかしょう
鷹匠

クラスチェンジ
■

クラスチェンジ
■

猟師は、《応援！》と以下の特殊のスキルを持ちます。

・行動を使わず、ドロップ品を手に入れる《剥ぎ取り》

・行動を使わず、命中力や回避力を上げる《気逸らし》

●クラスチェンジ後の上級職業について
忍者：忍具や魔法を駆使するため上級者向けです。

検非違使：射撃武器で真価を発揮します。

鷹匠：戦闘時に鷹神を呼び、一緒に戦います。

護衛
 ごえい

［味方１体］射程：１
なんらかの行動による
「ダメージの決定」時に使える。
ダメージを受ける対象
を自分に変える。
　味方を庇う技。

０

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

■ Lv 1

■チーム

剥ぎ取り
 は　　　と

［戦闘不能のモンスター］
戦闘以外の時に使える。
〈感覚〉判定をする。
難易度10に成功すると、
そのドロップ品を得る。
　解体して素材を得る技。

０

応援！
おうえん

［味方１体］射程：３
自分以外にいつでも使える。
ＭＰを１点回復する。
★：１回の冒険に一度だけ
　　使うことができる。
　仲間を勇気づける言霊。

●★

   猟師（りょうし） スキル

狙撃
 そげき

［敵１体］射程：武器
装備している武器で、
命中値＋２、クリティカル
値－２の攻撃をする。
　機を捉え、狙い澄ま

した一撃を与える技。

１

■ Lv 2

■ Lv 1

■チーム✔

✔

✔

●このシートを印刷すると
便利です。

※習得したスキルの□に
チェックをつけます。

※クラスチェンジした□に
チェックをつけます。

気逸らし
 き　そ

［味方１体］射程：３
「攻撃の勝負」時に使える。
命中力か回避力の達成値
を＋２する。
　外れそう、当たりそう

になる仲間を補助する技。

１

■ Lv 1✔


