
　　　　　　　　めい

クエスト名

レベル
  いらいにん
依頼人 

せいべつ

性別
ねんれい

年齢

せいかく

性格

　　　　　　　　めい

トラップ名
せいこう

成功
  たんさくち

探索値
  きごう

記号
 はつどうほうほう 　　 こうか

発動方法・効果など

ほうしゅう

報酬 G

とくちょう

特徴

　

 

ト
ラ
ッ
プ

　　　　　　　　　　めい

モンスター名
マインドポイント

  Ｍ　Ｐ
ヒットポイント

 Ｈ　Ｐ
ばんごう

番号

　

 

モ
ン
ス
タ
ー

  いらいないよう
依頼内容 

人 数人 数

   ばしょ
場所

かべ

壁
とびら

扉

Ａ
モンスター トラップボスモンスター

かこ　　

囲み
しょきはいち

初期配置

たからばこ

宝 箱
そと

外

表
記
例

ひ  

ょ  

う  

き  

れ  

い

しょくぎょう

 職業

ボ
ス

▼
　　　　　　　　　　ちてん

スタート地点

メモ

発見 解除

　 マ ッ プ

ＭＡＰ

0m 5m 10m
しゃくど

尺度

さくせいしゃめい

作成者名

　　　　　　　　　　　　

このダンジョンについて（どんな場所で、どんな雰囲気なのか）

しげ　　

茂み

ちけい

地形

ゆか

床
みず

水
くらやみ

暗闇

ダンジョンシートダンジョンシート

スカルアーチャー

うばわれた財宝

北の街道沿い

マスター ある商人が盗賊におそわれて、 財宝

をうばわれた。彼のうばわれた財宝を

取り戻してきてほしい。

ひとり 40

Ａ アサルトドア

保田　琳 4

宿屋

男性 ４０才

丁寧 傷跡

17→ ０→

Ｂ スケルトンナイト 10 → ０→

Ｃ スケルトンナイト 10 → ０→

Ｄ ゴブリン ６→ ０→

Ｅ ダークシャドウ 4 → ０→

F 7 → ０→

3 ～ 5

△ スケルトンロード 18→ ４→

発見魔法 １３ 解 床〈侵入〉

かくし扉 １０ 発 壁〈本棚を動かす〉

落とし穴 11 発 床〈侵入〉

爆発魔法 ５ 発 扉：合鍵で解除

天然の洞くつの奥に居住区をつくった盗賊団のアジト。

四角い部屋の床はすべて木の板でできている。

「3.広間」“落とし穴”の部分の床だけとても痛んでいる。

ＰＣ４人は E なし。 ３人はＦとＣなし。

スケルトンロードは、特徴に「好き：お金」をもつ。

「3. 広間」の〈探す〉で“落とし穴”を発見したなら、

本棚の横の床だけ妙に傷んでいることを伝える。

「４」のモンスターは〈眠り〉。物音や発見魔法で

起きる。

3.広間

1.洞くつ入口

5.かくし部屋 4.寝室

2 .洞くつ内部 ←外の光
外

▼
すべての部屋

〈暗
くらやみ

闇〉

▲△Ａ
△Ｂ

△Ｃ
△Ｅ
△Ｄ

△△

本だなは、【体力】11
で動かせる

本
だ
な

HPポーション
MPポーション
（p.39）

でか豆（p.94）

テーブルうばわれた財宝（100G）

Ａは扉に擬態している。
調べようとしないで扉を
開ける行動をすると、
ＰＣはＡに不意打ち

される。

△F



　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
  め
い

モ
ン
ス
タ
ー
名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ダ
ー

ク
シ

ャ
ド

ウ
10

遅
い

３

1 
(8

)

6 
(1

3)

2 
(9

)

3~
5 2

ロ
ッ

ド
4 

(1
1)

3
３

2 
(9

)
２

○魔
サ

ン
ダ

ー
1

［
敵

全
体

］
射

程
３

、
１

～
２

点
の

ダ
メ

ー
ジ

。〈
雷

〉

○魔
プチ

サン
ダー

0
［

敵
１

体
］

射
程

３
、

１
～

２
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。〈

雷
〉

　
　

薄
汚

れ
た

ロ
ー

ブ
を

ま
と

っ
た

影
。

シ
ャ

ド
ウ

よ
り

も
暗

く
、

強
力

な
魔

法
を

操
る

。
戦

闘
不

能
で

服
を

残
し

て
消

滅
す

る
。

妖
魔

お
く

び
ょ

う
カ

タ
コ

ト
メ

イ
ジ

フ
ー

ド

苦
手

：
日

光
好

き
：

日
陰

弱
点

：
雷

装
備

可
能
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  め
い

モ
ン
ス
タ
ー
名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ス
カ

ル
ア

ー
チ

ャ
ー

10
人

並
３

3 
(1

0)

0 
(7

)

4 
(1

1)

5~
8

１

カ
ー

ス
ボ

ウ
4 

(1
1)

4
3

2 
(9

)
1

○攻
矢

の
雨

１
［

敵
全

体
］

攻
撃

力
－

1
の

攻
撃

。
矢

を
大

量
に

放
つ

。

●特
復

活
０

［
自

分
］《

サ
ー

チ
》

さ
れ

て
い

な
い

状
態

で
「

戦
闘

不
能

」
に

な
っ

た
時

、
１

Ｄ
を

振
り

４
以

上
で

Ｈ
Ｐ

が
１

に
な

る
。

　
　

骨
だ

け
に

な
っ

た
元

射
手

。
射

手
と

し
て

の
技

で
生

き
る

者
を

襲
う

。
邪

気
の

中
心

と
な

っ
て

い
る

骨
を

壊
す

こ
と

で
、

動
か

な
く

な
る

。

ア
ン

デ
ッ

ド
凶

暴
話

が
通

じ
な

い
カ

ー
ス

ボ
ウ

弱
点

：
聖

水
カ

タ
カ

タ
鳴

る
装

備
可

能
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  め
い
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ス
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名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ス
ケ

ル
ト

ン
ナ

イ
ト

10
人

並
4

5 
(1

2)

0 
(7

)

3 
(1

0)

8~
13 2

カ
ー

ス
ソ

ー
ド

4 
(1

1)
4

1
3 

(1
0)

2

○攻
スピ

ンア
タッ

ク
１

［
敵

１
列

］
射

程
１

、
命

中
値

＋
１

の
攻

撃
。

剣
で

回
転

斬
り

。

●特
復

活
０

［
自

分
］《

サ
ー

チ
》

さ
れ

て
い

な
い

状
態

で
「

戦
闘

不
能

」
に

な
っ

た
時

、
１

Ｄ
を

振
り

４
以

上
で

Ｈ
Ｐ

が
１

に
な

る
。

　
　

骨
だ

け
に

な
っ

た
元

騎
士

。
騎

士
と

し
て

の
技

で
生

き
る

者
を

襲
う

。

邪
気

の
中

心
と

な
っ

て
い

る
骨

を
壊

す
こ

と
で

、
動

か
な

く
な

る
。

ア
ン

デ
ッ

ド
凶

暴
話

が
通

じ
な

い
カ

ー
ス

ソ
ー

ド

弱
点

：
聖

水
カ

タ
カ

タ
鳴

る
装

備
可

能

28
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
  め
い

モ
ン
ス
タ
ー
名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ゴ
ブ

リ
ン

7
人

並
1

2 
(9

)

1 
(8

)

3 
(1

0)

3~
5

０

ひ
っ

か
く

2 
(9

)
3

1
1 

(8
)

0

○攻
投

石
０

［
敵

１
体

］
射

程
２

、
命

中
値

3(
10

)、
攻

撃
力

２
の

攻
撃

。
　

石
を

投
げ

る
。

　

　
　

醜
く

く
て

意
地

の
悪

い
小

人
。

強
欲

で
、

お
金

の
音

や
食

べ
物

の
匂

い
に

敏
感

。
戦

闘
不

能
で

土
く

れ
に

な
り

、
消

滅
す

る
。

妖
魔

ず
る

が
し

こ
い

カ
タ

コ
ト

金
つ

ぶ
（

２
G）

好
き

：
お

金
好

き
：

食
べ

物
苦

手
：

水
装

備
可

能

01
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い

モ
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ス
タ
ー
名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ア
サ

ル
ト

ド
ア

14
不

可
4

7 
(1

4)

0 
(7

)

5 
(1

2)

11
~1

7

0

細
長

い
舌

5 
(1

2)
5

3
2 

(9
)

3

柔
か

い
内

部
―

［
自

分
］

捕
獲

対
象

か
ら

の
攻

撃
に

は
,防

御
力

が
常

に
０

に
な

る
。

●特
消

化
（

強
）

０
［

捕
獲

対
象

］
タ

ー
ン

の
終

了
時

、
２

点
の

ダ
メ

ー
ジ

。
体

内
の

消
化

液
で

犠
牲

者
を

溶
か

す
。

○行
大

食
ら

い
0

［
敵

１
列

］
射

程
１

、【
体

力
】

勝
負

す
る

。
勝

つ
と

敵
を

「
捕

獲
」

す
る

。
　

巨
大

な
口

で
貪

り
食

う
。

　
　

元
々

は
防

犯
用

の
扉

型
生

物
。

扉
を

調
べ

よ
う

と
近

づ
い

た
者

を
巨

大
な

口
で

飲
み

込
ん

で
し

ま
う

。
口

の
中

は
意

外
と

柔
ら

か
い

。

魔
法

生
物

単
純

話
が

通
じ

な
い

10
コ

ア（
10

G）

巨
大

擬
態

：
扉

苦
手

：
香

辛
料

好
き

：
血
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か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ス
ケ

ル
ト

ン
9

人
並

2

3 
(1

0)

0 
(7

)

2 
(9

)

5~
7 0

ぶ
ん

な
ぐ

る
2 

(9
)

3
1

2 
(9

)
1

○攻
し

が
み

つ
く

0
［

敵
1

体
］

攻
撃

。
命

中
時

「
捕

獲
」

す
る

。
両

手
両

足
を

使
っ

て
相

手
を

拘
束

す
る

。

●特
復

活
０

［
自

分
］《

サ
ー

チ
》

さ
れ

て
い

な
い

状
態

で
「

戦
闘

不
能

」
に

な
っ

た
時

、
１

Ｄ
を

振
り

４
以

上
で

Ｈ
Ｐ

が
１

に
な

る
。

○行
か

じ
り

つ
き

０
［

捕
獲

対
象

］
攻

撃
。

回
避

す
る

こ
と

が
で

き
な

い
。

捕
ま

え
た

相
手

を
歯

で
か

じ
る

。

　
　

骨
だ

け
で

動
く

。
生

き
る

者
す

べ
て

に
襲

い
か

か
る

。
邪

気
の

中
心

と
な

っ
て

い
る

骨
を

壊
す

こ
と

で
、

動
か

な
く

な
る

。

ア
ン

デ
ッ

ド
凶

暴
話

が
通

じ
な

い
骨

（
３

G）

弱
点

：
聖

水
カ

タ
カ

タ
鳴

る
装

備
可

能
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か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ス
ラ

イ
ム

12
遅

い
3

5 
(1

2)

0 
(7

)

4 
(1

1)

6~
11 0

消
化

液
4 

(1
1)

2*
1

2 
(9

)
3

ゼ
リ

ー
体

―
［

自
分

］
常

に
、

相
手

の
防

御
力

無
視

の
攻

撃
す

る
。

火
に

よ
る

攻
撃

に
対

し
て

防
御

力
は

０
に

な
る

。

●特
消

化
０

［
捕

獲
対

象
］

タ
ー

ン
の

終
了

時
、

１
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

体
内

の
消

化
液

で
犠

牲
者

を
溶

か
す

。

○行
大

食
ら

い
0

［
敵

１
列

］
射

程
１

、【
体

力
】

勝
負

す
る

。
勝

つ
と

敵
を

「
捕

獲
」

す
る

。
　

体
を

広
げ

て
覆

い
被

さ
る

。

　
　

半
透

明
の

ゼ
リ

ー
の

体
を

し
た

も
の

。
動

く
も

の
な

ら
な

ん
で

も
飲

み
込

ん
で

消
化

し
よ

う
と

す
る

凶
暴

な
性

質
を

も
つ

。

魔
法

生
物

凶
暴

話
が

通
じ

な
い

６
コ

ア
（

６
G）

擬
態

：
水

た
ま

り
弱

点
：

火
天

井
に

は
り

つ
く

好
き

：
油
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か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ス
ケ

ル
ト

ン
ロ

ー
ド

10
人

並
５

5 
(1

2)

3 
(1

0)

4 
(1

1)

10
~1

8

4

ナ
ギ

ナ
タ

4 
(1

1)
5

2
4 

(1
1)

2

○行
指

揮
1

［
自

分
の

手
下

全
員

］
そ

の
タ

ー
ン

中
、

命
中

力
＋

１
、

攻
撃

力
＋

１
す

る
。

　
的

確
な

指
示

を
飛

ば
す

。

●特
復

活
０

［
自

分
］《

サ
ー

チ
》

さ
れ

て
い

な
い

状
態

で
「

戦
闘

不
能

」
に

な
っ

た
時

、
１

Ｄ
を

振
り

４
以

上
で

Ｈ
Ｐ

が
１

に
な

る
。

○攻
串

刺
し

１
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

命
中

値
＋

2
の

攻
撃

。
長

刀
で

刺
し

貫
く

。

　
　

骨
だ

け
に

な
っ

た
主

君
。

生
前

と
同

じ
く

騎
士

た
ち

を
率

い
て

戦
う

。

邪
気

の
中

心
と

な
っ

て
い

る
骨

を
壊

す
こ

と
で

、
動

か
な

く
な

る
。

ア
ン

デ
ッ

ド
凶

暴
話

が
で

き
る

ナ
ギ

ナ
タ

弱
点

：
聖

水
カ

タ
カ

タ
鳴

る
装

備
可

能
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