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作成者名
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地形

ゆか
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みず

水
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暗闇

ダンジョンシートダンジョンシート

調合の書を探せ！

東の平原

アンナ ある病人を救う薬をつくるため、 東の

平原の遺跡にあるという調合の書を

取ってきてほしいんです。

ひとり１０

Ａ 巨大コウモリ

保田　琳 １

道具屋

女性 １８才

やさしい 猫耳

４→ １→

Ｂ 巨大コウモリ ２→ １→

Ｃ シャドウ ３→ ０→

Ｄ ゴブリン ４→ ０→

Ｅ ゴブリン ５→ ０→

３～５

△ ゴブリンキング 10→ ３→

かくし扉 １０ 発 壁〈スイッチ押す〉

落とし穴 11 発 床〈侵入〉

スリットアロー 12 解 宝箱〈開ける〉

天井床壁すべてが石づくり。部屋のすべてが〈暗闇〉。

「1. 入り口」じめじめしていて、 草が生えている。

「5.かくし部屋」壁１面に本棚があるが、本はぼろぼろ。

ＰＣ４人ならＥがなし。 ３人ならＤとＥがなし。

「1. 入り口」のかくし扉は最初に見つけたとしても、

「4. 丸い部屋」のスイッチを押すまで開かない。

「2. 角部屋」のはしらの後ろにいるＡとＢは〈眠り〉。

騒ぐと起きて、 おそいかかる。

困った時は“助言の指輪”がアドバイスしよう。

3.曲がり角

1.入り口 5.かくし部屋4.丸い部屋

2.角部屋

←外の光

外

▼

すべての部屋

〈暗
くらやみ

闇〉

△Ａ△Ｂ

△Ｃ

△Ｅ △Ｄ△△
壁にあるスイッチ

【体力】11で押せる

はしら

つくえ

本
ほんだな

棚

本
ほんだな

棚
【感覚】10で無事な本を
一冊発見する。
本は古代文字で書かれ
ていて読めない。【知識】
10で解読。タイトルが「調
合の書」だと分かる。

助言の指輪（10G）

元気の実（2G）



「調合の書を探せ！」のＧＭをしよう
　ＰＣにとって、はじめての冒険を想定しています。
冒険者の都ランスローにある“白鹿亭 ”（p.9）から始めます。

クエスト
　朝、アンナ（p.9）が冒険者の宿にやって来ます。
・クエストの「依頼内容」、「報酬」、「場所」を言い、
ＰＣたちに引き受けてもらうように言う。

・ＰＣたちにはお金がない。
・東の平原の遺跡にたどりつくまで、片道で１日
かかる。行く時は、非常食を１日分減らすこと。

ダンジョンの冒険
「１．入り口」
　マッピングシートを広げ、「1.入口」を書きます。
そして、スタート地点にチーム駒を置き、隊列を
決めたら、以下のことを伝えます。
・東の平原の遺跡の中にまでたどりついたこと。
・今いる場所は朝の光が差しこんで明るいが、部
屋の中は〈暗闇〉で、中を歩くのさえ大変なこと。
　説明したら、どうするか行動を聞きましょう。
明かりをつけた＞
　全体が石づくりのダンジョンです。左奥には草
木が生え、正面には通路が伸びています。
「探す」をした＞
　５以上で茂みの “元気の実（２Ｇ）”を見つけます。
10以上で閉じた「かくし扉」を見つけます。

「2．角部屋」
　「2.角部屋」に来たら以下のことを伝えます。
・大きな柱があって、後ろ側は見えないこと。
・左側に通路があること。

●モンスター戦「巨大コウモリ」
　はしらの後ろ側には、巨大コウモリがいます。
　彼らは天井で、「眠り」についています。彼らは
「敏感：音」なので、ＰＣが話していたり、足音を
立てたりすると目を覚まし、以下のことをします。
・ＰＣが「3.曲がり角」に移動すると、後ろから「戦う」
をします。不意打ちです。
・ＰＣに存在を気付かれた時点で、「戦う」をします。

「3．曲がり角」
　「3.曲がり角」に来たら以下のことを伝えます。
・通路が９０度曲がっていること。
「探す」をした＞
　11以上で、「落とし穴」の床を見つけます。
　【体力】か【感覚】８に成功すれば無事通れます。
気付かずに進んだ＞
　前列は【感覚】13の危険感知に失敗すると、
穴に落ちて１点のダメージを受けます。

「4．丸部屋」
「4.丸部屋」に来たら以下のことを伝えます。
・スイッチと宝箱があるが、妖魔の一団がいる。

モンスター戦「ゴブリンキングと手下たち」
　ゴブリンキングをリーダーとした一団がいます。
ＰＣに気付くと「戦う」をします。
「探す」をした＞
　12以上で、「スリットアロー」を見つけて解除します。
スイッチを押す＞
　【体力】11に成功すると、スイッチを押せます。
スイッチを押すと、「かくし扉」が開きます。
宝箱を開ける＞
　開けた人に「スリットアロー」が飛び、命中力10で
攻撃します。攻撃力３です。中には “助言の指輪
（10G）”（p.94）があります。

「5．かくし部屋」
　「5.かくし部屋」に来たら以下のことを伝えます。
・机と本棚があること。
「探す」をした＞
　10以上で、タイトルが古代文字の本を見つけます。
「思いつく」をした＞
　本のタイトルが分かります。“調合の書 ”です。

冒険の終わり
　冒険者の宿にアンナが来て、クエストについて
聞きます。“調合の書”を渡せばクエスト成功です。
　後日談では、アンナが “ 調合の書 ”で病人を
治す薬をつくったことが街に知れ渡ります。
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※切り取って、モンスターの情報を得た時に手渡すためのシート

※GMがモンスターの強さを確認するためのシート


