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会
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ょ
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特
徴

ス
キ
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ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き
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識
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 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち
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 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト
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H
P
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メ
ン
タ
ル
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イ
ン
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P
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ベ
ル
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ち
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撃
方
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ち
ゅ
う
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中
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く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
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オ
ー

ガ
9

人
並

2

5 
(1

2)

1 
(8

)

3 
(1

0)

7~
10 2

ぶ
ん

な
ぐ

る
3 

(1
0)

3
1

1 
(8

)
0

○攻
強

打
１

［
敵

１
体

］
命

中
値

＋
１

、
攻

撃
力

＋
１

の
攻

撃
。

力
を

振
り

絞
っ

た
一

撃
。

○攻
ラ

リ
ア

ッ
ト

１
［

敵
１

列
］

射
程

１
の

攻
撃

。
タ

ー
ン

を
連

続
し

て
使

え
な

い
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両

腕
で

な
ぎ

倒
す

。

　
　

２
ｍ

以
上

の
巨

大
な

鬼
。

頭
に

角
を

生
や

し
、
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を

食
べ

る
習

性
が

あ
る
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些
細
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と
で

す
ぐ
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ト
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（
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巨
大
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手

：
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き

：
強

者
装

備
可

能
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０
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０
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］
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の
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で
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や
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の
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に
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感
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不
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で
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れ
に
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る
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る

が
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こ
い
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ト
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２
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好
き

：
お

金
好

き
：
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べ
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苦

手
：

水
装

備
可

能
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な
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］
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光
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放

つ
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。

　

　
　

全
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５
ｍ

の
動

く
石

像
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宝
を

守
る

番
人

と
し

て
の

役
目

を
持

ち
、

主
人

に
任

さ
れ

た
部

屋
か

ら
決

し
て

出
よ

う
と

し
な

い
。

魔
法

生
物

忠
実

話
が

通
じ

な
い

５
コ

ア
（

５
G）

巨
大

擬
態

：
石

像
警

告
す

る
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用
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代
金

貨
型

生
物

。
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貨
と

勘
違

い
し
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い

た
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ム
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く
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の
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を

吸
い

取
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て
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す

る
。

魔
法

生
物
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純

話
が

通
じ

な
い

コ
イ

ン
（

２
G）

擬
態

：
金

貨
群

れ
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力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

ロ
ッ

ク
ゴ

ー
レ

ム
１

1
遅

い
３

6 
(1

3)

1 
(8

)

2 
(9

)

10
~1

5

3

ぶ
ん

な
ぐ

る
4 

(1
1)

4
1

1 
(8

)
1

○魔
ビ

ー
ム

1
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

１
～

２
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

光
線

を
放

つ
魔

法
。

　

　
　

全
長

５
ｍ

の
動

く
石

像
。

宝
を

守
る

番
人

と
し

て
の

役
目

を
持

ち
、

主
人

に
任

さ
れ

た
部

屋
か

ら
決

し
て

出
よ

う
と

し
な

い
。

魔
法

生
物

忠
実

話
が

通
じ

な
い

５
コ

ア
（

５
G）

巨
大

擬
態

：
石

像
警

告
す

る
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  め
い

モ
ン
ス
タ
ー
名
 

か
い
せ
つ

解
説

し
ゅ
べ
つ

種
別

　
　
　
　
　
　
　
　
ひ
ん

ド
ロ
ッ
プ
品

せ
い
か
く

性
格

  か
い
わ

会
話

と
く
ち
ょ
う

特
徴

ス
キ
ル

し
ょ
う
ひ

消
費
M
P

　
ち
  し
  き

知
　
識

   か
 ん
 か
 く

感
　
覚

  た
い
り
ょ
く
 

体
　
力

の う り ょ く ち

　
 さ
 い
 だ
 い
 ヒ
ッ
ト
ポ
イ
ン
ト

 最
大
H
P

　
 さ
い
だ
い
メ
ン
タ
ル
ポ
イ
ン
ト

 最
大
M
P

レ
ベ
ル

　
か
い
ひ
ち

回
避
値

ぼ
う
ぎ
ょ
り
ょ
く

防
御
力

こ
う
げ
き
ほ
う
ほ
う

攻
撃
方
法

め
い
ち
ゅ
う
ち

命
中
値

こ
う
げ
き
り
ょ
く

攻
撃
力

し
ゃ
て
い

射
程

　
こ
  う
  か

効
　
果

　
い
ど
う

 移
動

　
ち
め
い
ど

知
名
度

モ
ン
ス
タ
ー
フ
ァ
イ
ル
：
 

キ
ラ

ー
コ

イ
ン

12
人

並
1

0 
(7

)

0 
(7

)

2 
(9

)

4~
7 0

体
当

た
り

1 
(8

)
3

1
2 

(9
)

1

○魔
プ

チ
ビ

ー
ム

０
［

敵
前

後
］

射
程

３
、

１
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

小
さ

な
光

線
を

放
つ

魔
法

。

　
　

元
々

は
防

犯
用

の
古

代
金

貨
型

生
物

。
金

貨
と

勘
違

い
し

て
近

づ
い

た
者

を
ビ

ー
ム

で
焼

く
。

そ
の

哀
れ

な
犠

牲
者

の
魔

力
を

吸
い

取
っ

て
活

動
す

る
。

魔
法

生
物

単
純

話
が

通
じ

な
い

コ
イ

ン
（

２
G）

擬
態

：
金

貨
群

れ
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※切り取って、モンスターの情報を得た時に手渡すためのシート

※GMがモンスターの強さを確認するためのシート


