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▼
　　　　　　　　　　ちてん

スタート地点

メモ

発見 解除

　 マ ッ プ

ＭＡＰ

0m 5m 10m
しゃくど

尺度

さくせいしゃめい

作成者名

　　　　　　　　　　　　

このダンジョンについて（どんな場所で、どんな雰囲気なのか）

しげ　　

茂み

ちけい

地形

ゆか

床
みず

水
くらやみ

暗闇

ダンジョンシートダンジョンシート

ホブゴブリン

お嬢様救出！

北の街道の近く

マルガリータ ゴブリンにさらわれてしまった、 我が

娘マゴットを助け出してください！

ひとり２０

Ａ ゴースト

保田　琳 ２

貴族

女性 ３８才

心配性 青い靴

８→ ０→

Ｂ ゴブリン ４→ ０→

Ｃ ゴブリン ３→ ０→

Ｄ ホブゴブリン ５→ ０→

E ホブゴブリン ６→ ０→

F ７→ ０→

３～５

△ ゴブリンキング 11→ ３→

アラーム 12 解 床 <侵入 >

毒ガス 11 解 床〈侵入〉

かくし扉 10 発 壁 <発見 >

「1 ～４」は谷底を歩くため、 切り立つ崖が壁となる。

「５～６」は元々山賊がアジトにしていた洞くつ。

「３～４」はぶきみな感じがする。ゴブリンたちは近づかない。

ＰＣ４人なら F なし、 ３人ならＥとＦなし。

「4」にいるゴースト（バレドン）はその場から動けず、

ＰＣと積極的に戦おうとしない。依頼の話を聞くと、

隠れているマゴットを呼ぶ。

マゴットの信用を得るにはマルガリータの靴の色

を答える必要がある。プレイヤーが覚えていないなら、

思いつく【知識】10 に成功すること。

1.谷の入口

6.奥部
屋 5.広間

3.ぶきみな谷底▼

５、６の部屋

〈暗
くらやみ

闇〉

△Ａ

△Ｂ

△Ｃ△Ｄ
△△

ゴーストの名前はバレドン。山賊
の親分だったが、ここでゴブリンに
殺された。ゴーストとして蘇った時、
マゴットをゴブリンから助けた。

2.二又道

4.亡霊の住みか

樽の横に抜け穴がある。

落ち葉の山。
下に毒カビが
生えていて、

踏むと飛び散る。

△E
△F

マゴットが
隠れている部屋

薄い壁【体力】11
で壊せる。ゴブリンを
不意打ちするチャンス。

外

たる 　たる

つくえ

アラームが鳴ると
奥部屋のゴブリン
たちが出てくる。

火酒×２（p.39）

マゴット　１２才の少女
性格：おくびょう
特徴：かわいい

バレドン　山賊
性格：お人好し
特徴：おおきい
子分の仇うちを
できなかったこと

が心残り。
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。
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。
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体

―
［

自
分

］
常

に
、

防
御

力
無

視
の

攻
撃

を
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る
。
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水

や
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付
与

さ
れ

な
い
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は
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な
る
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憑
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］
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。
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［
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］
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２
点

の
ダ

メ
ー

ジ
。

小
さ

な
火

の
球

を
飛

ば
す

魔
法

。〈
火

〉

　
　

な
ん

ら
か

の
心

残
り

が
あ

る
た

め
、

成
仏
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が
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※切り取って、モンスターの情報を得た時に手渡すためのシート

※GMがモンスターの強さを確認するためのシート


