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UREGシナリオ：女か虎か
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冷蔵庫
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開始描写：目を開けると、正面の壁に文字が書かれていた。まるで血のような赤い文字で「虎が鍵を握っている」　　　　　とあった。さあ、どうする？部屋の大きさ：横１５ｍ×縦１５ｍ×高さ３ｍ　（小部屋はそれぞれ３ｍ×３ｍ×３ｍ）開始時に部屋を見渡すと見えるもの（初期状態でPCは部屋の中央に正面を向いて立っているものとする）・正面　壁の中央に赤い文字で「虎が鍵を握っている」と書かれている　　　　右の隅に大きな冷蔵庫がある　　　　左の隅には食器棚がある・床　ナイフが１本落ちている・右側　扉がある　扉には「A」と書かれている　扉の横の壁が凹んでいる・左側　扉がある　扉には「B」と書かれている　扉の横の壁が凹んでいる・背後　色とりどりの風船で埋め尽くされている
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調べると分かること・冷蔵庫　大量の肉とミルクが入っている・食器棚　プラスチックの深皿と液体入りの薬瓶が入っている　　薬瓶には「silver vine」（シルバーバイン）と書かれている　※＜〇嗅ぎ分け＞は中身がマタタビであることに気づく・扉　どちらの扉も下に１ｃｍほどの隙間が開いている　　　　（覗き込むことはできないが液体を流し込んだり、薄くしたものを押し込むことはできそうだ）　　　どちらの扉もロックされている（開けるにはカードキーが必要なようだ）　　　扉は構造上、開くと（矢印のように）壁の凹みを塞ぐ形になる　＜×巨体＞でなければ一人入ることができる・扉の向こうの音　扉A　何も音がしない　　　　　　　　　　　　　※風船をいくつも割るなどうるさくした後だと中で何かが歩き回るような音がする　　　　　　　　　　　　　少なくとも人間の足音ではない　　　　　　　　　扉B　何やらうなり声のようなものが聞こえる・風船（厚さ３ｍの風船の壁）　　　　　風船をかき分けて進むと、奥に出口の扉がある　扉には鍵がかかっている　　　　　（鍵穴の大きさからかなり小さい鍵だろうことが推測される）　　　　風船を割っていくとそのうちにカードキーが２つ風船の中から出てくる　　　　それぞれ扉A、扉Bと書かれている・小部屋A　注）何の策もなく扉Aを開けるとトラに襲われゲームオーバーになる・小部屋B　小部屋Bに入ると中には口をふさがれロープで縛られた女性が倒れている　　　　　　ナイフを使うか＜〇器用＞が解けば女性を助けることができる・女性　女性は言葉がなかなか通じないながらも以下のことを懸命にPCたちに伝えようとする　　　　（女性は英語しか話せないものとする　女性のセリフをGMは英語で話すこと）　　　　「私の名前はシルヴィアです」　　　　「ポチはどこ？近くに私のペットのポチがいるはずです」　　　　「ポチは虎です」　　　　「ポチお腹が減っています　とても危険です」　　　　　　　
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脱出のポイント
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・虎（ポチ）は薬瓶の中身を混ぜたミルクや大量の肉を口にすると眠くなって寝てしまう・虎（ポチ）が歩いたり寝る前に毛づくろいしているところを目にしていると、しきりに右前足の爪を気にしている　ことに気がつく・虎（ポチ）の右前足の爪に引っかかっている鍵を使うと出口の扉を開けることができる


